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PLANO DE ESTUDO

Curso: Educagio Infantil - Pré-Escolar

Parte Diversificada

Campo de Experiéncias: Computacio

Carga Hordria: 1 h/a semanal e 40 h/aula anuais
JUSTIFICATIVA

A inclusio da Computagdo na Educagdo Infantil representa um avancgo significativo na
formagédo das criangas para um mundo cada vez mais digital. Desde os primeiros anos escolares, a
interagdo com conceitos fundamentais da Computagdo permite o desenvolvimento do pensamento
computacional, criatividade, raciocinio logico e resolugdo de problemas, habilidades essenciais para a
vida académica e cotidiana.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) enfatiza a necessidade de preparar os alunos para
lidar com a tecnologia de forma ativa e consciente. Dessa forma, este plano de estudos alinha-se a
BNCC e a Resolugdo CEB n° 1/2022, que estabelece diretrizes para a inclusdo da Computagio como
area do conhecimento na Educagdo Basica. Além disso, complementa as orientagdes do documento
"Computagdo na Educagdo Basica - Complemento a BNCC", que propde objetivos e estratégias
didéticas para integrar a Computagdo ao curriculo escolar de forma significativa e ludica.

A Computa¢do na Educagdo Infantil ndo tem como objetivo a simples introdugdo ao uso de
dispositivos digitais, mas sim a construgdo de um pensamento estruturado e critico. Por meio de
atividades desplugadas e plugadas, as criangas aprendem a identificar padrdes, criar sequéncias
16gicas, compreender conceitos como algoritmos e automagdo, além de explorar diferentes formas de
interagdo com a tecnologia. Essas atividades ludicas e interativas favorecem o desenvolvimento da
autonomia, da criatividade e do trabalho colaborativo.

Outro aspecto fundamental é a cultura digital e o uso responsavel da tecnologia. Desde cedo,
as criangas precisam ser orientadas sobre seguranga digital, respeito as diferengas e impacto da
tecnologia na sociedade. O plano de estudos também busca estimular a reflexdo sobre ética,
privacidade e a importincia de um uso equilibrado dos recursos tecnologicos, garantindo um ambiente

digital saudavel.
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Portanto, ao promover a Computagdo na Educagdo Infantil, este plano visa ndo apenas preparar
as criangas para um futuro digital, mas também ampliar suas capacidades cognitivas e sociais,
incentivando a curiosidade, a experimentagdo e a resolugdo de problemas de forma criativa e
colaborativa. Dessa maneira, a escola assume um papel essencial na formagdo de cidaddos criticos,

inovadores ¢ preparados para os desafios da sociedade contemporénea.

OBJETIVOS

Gerais:
® Proporcionar experiéncias ladicas e interativas que estimulem o pensamento computacional
¢ a criatividade.
e Desenvolver nas criangas habilidades para compreender e interagir com tecnologias digitais
¢ néo digitais de forma ativa e reflexiva.
e Promover a experimentagdo e a resolugdo de problemas através de jogos, desafios e
atividades desplugadas e plugadas.
e Estimular o raciocinio logico e a organizagdo de ideias por meio da construgdo de sequéncias,
padrdes e comandos simples.
e Incentivar a cooperagdo ¢ o trabalho em equipe, utilizando atividades colaborativas que
envolvam conceitos basicos da Computagio.
e Introduzir nogdes basicas de ética e seguranga digital, ajudando as criangas a reconhecerem

0 uso responsavel das tecnologias.

Especificos:
e Explorar diferentes formas de representagdo e organizagdo de informagdes, utilizando
sequéncias, padrdes e classificagdes.
® Brincar com conceitos de algoritmos ¢ programagio desplugada, estimulando a criagdo de
sequéncias logicas de agoes.
e Experimentar diferentes formas de interagdo com dispositivos tecnoldgicos, reconhecendo
interfaces e funcionalidades.
e Desenvolver a capacidade de solucionar problemas ao dividir desafios em partes menores,
compreendendo a decomposi¢do como estratégia de pensamento computacional.
® Incentivar a criatividade e a imaginagdo no uso de ferramentas digitais e ndo digitais para

expressdo e comunicagdo.
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e Familiarizar-se com conceitos basicos de mundo digital, como ligar e desligar dispositivos,
reconhecer diferentes tipos de tecnologia e compreender suas fun¢des no dia a dia.
® Promover o respeito e a inclusdo digital, valorizando a diversidade e estimulando a interagdo

saudavel no ambiente escolar e digital.

OBJETO DE CONHECIMENTO
A estrutura da BNCC - Complemento de Computagio apresenta suas habilidades em uma
tabela, conforme apresentado abaixo, suas habilidades foram redistribuidas e agrupadas conforme a

carga hordria descrita e os objetos de conhecimento definidos para o territorio de Capanema - PA.

EIXO CARGA HORARIA OBJETIVO DE APRENDIZAGEM

MUNDO DIGITAL 4 h/a (EI03CO08) Compreender o
conceito de interfaces para
comunicagdo com objetos
(des)plugados.

4 h/a (EI03C007) Reconhecer
dispositivos eletrénicos (e ndo-
eletronicos), identificando

guando estdo ligados ou
desligados (abertos ou fechados).
4 h/a (EI03C009) Identificar dispositivos
computacionais e as diferentes
formas de interacao.

CULTURA DIGITAL 4 h/fa (EI03CO10) Utilizar tecnologia
digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.

4hfa (EI03CO11)  Adotar  habitos
saudaveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo

recomendagbes de orgdos de
salide competentes.
PENSAMENTO COMPUTACIONAL | 4 h/a (EI03CO01) Reconhecer padrao de
repeticdo em sequéncia de sons,
movimentos, desenhos.

12 h/a (EI03CO04) Criar e representar
algoritmos para resolver
problemas.

(EI03C003) Experienciar a
execugdo de algoritmos brincando
com objetos (des)plugados.
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(EIO3CO05) Comparar solugdes
algoritmicas para resolver um
mesmo problema.

(EI03CO02) Expressar as etapas
para a realizagdo de uma tarefa de
forma clara e ordenada.

4h/a (EI03CO06) Compreender
decisbes em dois estados
(verdadeiro ou falso).

Esses conteidos devem ser abordados de maneira Iudica e interativa, considerando o
desenvolvimento cognitivo e emocional das criangas na educagdo infantil. O objetivo ¢ criar um

ambiente ladico.

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A abordagem metodologica para a Computagio na Educacido Infantil deve ser ludica, interativa
¢ baseada na experimentagdo, respeitando o desenvolvimento cognitivo, fisico e socioemocional das
criangas. O foco esta na exploragdo ativa, no uso criativo da tecnologia ou em atividades desplugadas
e na aprendizagem baseada na experiéncia, garantindo que a Computagdo seja integrada de forma
significativa ao cotidiano infantil.

e Atividades desplugadas: jogos, brincadeiras e desafios que desenvolvam o pensamento
computacional sem o uso de dispositivos eletronicos, como criagdo de sequéncias de agdes,
jogos de tabuleiro e atividades de decomposicio de problemas.

e Atividades plugadas: exploragio de aplicativos e ferramentas digitais voltadas para a Educagao
Infantil, como jogos educativos interativos e ambientes de programagao visual (ex: Scratchlr).

e Exploragdo sensorial: uso de materiais concretos para simular conceitos computacionais, como
blocos de montar, pegas coloridas para formagdo de padroes, labirintos para navegacido e
atividades com cartdes de comandos.

¢ Identifica¢do de padrdes e sequéncias: brincadeiras que envolvem a organizagdo de elementos
em séries, ajudando a construir a logica de algoritmos.

e C(Criagdo de rotinas e instrugdes: atividades em que as criangas montam "passo a passo” para
realizar agdes simples, como uma receita ou uma coreografia.

e Resolugdo de desafios: jogos e problemas simples onde as criangas precisam pensar em

diferentes solugdes ¢ testar estratégias.
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Historias interativas: uso de narrativas para criar enredos em que as criangas decidem os
caminhos da histdria, exercitando a logica e a criatividade.

e Reconhecimento de dispositivos e suas fungdes: atividades que permitem as criangas interagir
com diferentes dispositivos tecnologicos (tablets, computadores, robds educativos, projetores,
sensores etc. ).

e Interfaces e comandos: exploragdo de elementos graficos em aplicativos e jogos infantis,
promovendo a familiarizagio com botdes, icones e comandos basicos.

e Exploragdo de recursos audiovisuais: uso de videos, musicas e imagens interativas para
estimular a curiosidade e ampliar o repertorio digital.

» Empatia e diversidade: valorizagdo da representatividade e da inclusdo nos contetdos digitais

utilizados nas atividades.

AVALIACAO DO PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM

A avaliagdo na Educagdo Infantil deve ser continua, processual e formativa, respeitando o
desenvolvimento integral das criangas. O objetivo nfo ¢ medir desempenho por meio de provas ou
testes, mas acompanhar o progresso, identificar dificuldades e valorizar conquistas, sempre
respeitando o ritmo individual de cada crianga.

A avaliagdo deve ocorrer de forma ludica, por meio da observagao, registro e participagdo
ativa das criangas nas atividades. Dessa forma, € possivel compreender como cada uma explora os
conceitos da Computagdo e aplica os aprendizados no seu cotidiano.

Instrumentos de Avalia¢do:

e Observagio Direta: Registro continuo das interagdes e comportamentos das criangas
durante as atividades.
e Registros Reflexivos: Produgdo de pequenos relatos sobre como a crianga percebe a
tecnologia no seu dia a dia.
Expressio dos Resultados:
Parecer descritivo — elaborado anualmente, considerando o desenvolvimento da crianga ao

longo do periodo.
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1. COMPETENCIAS GERAIS DA BASE
A Base Nacional Comum Curricular tem como fio condutor 10 Competéncias Gerais a serem

desenvolvidas ao longo da Educagdo Basica, ou seja. da Educagdo Infantil ao Ensino Médio, sendo

elas:
e Conhecimento
O que é: valorizar e utilizar os conhecimentos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital.
Para: entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar com a
sociedade.
Incentivo: fazer escolhas a partir desse conhecimento.
¢ Pensamento cientifico, critico e criativo
O que é: exercitar a curiosidade intelectual e utilizar as ciéncias com criticidade e
criatividade.
Para: investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver problemas e criar
solugoes.
Incentivo: o foco estd na mobilizagdo de adquirir novas habilidades e desenvolver o
processo cognitivo, como a atengdo, memoria, percepgio € o raciocinio. E fazer o aluno
investigar sobre o assunto e apresentar solugdes com o conhecimento adquirido.
* Repertorio cultural
O que é: valorizar as diversas manifestagdes artisticas e culturais.
Para: fruir e participar de praticas diversificadas da produgio artistico-cultural.
Incentivo: consciéncia multicultural, com incentivo a curiosidade e experimentagao.
e Comunicagdo
O que é: utilizar diferentes linguagens.
Para: expressar-se e partilhar informagdes, experiéncias, ideias, sentimentos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.
Incentivo: dominio de repertdrios da comunicagéio e multiletramento, como acesso a
diferentes plataformas e linguagens.
e Cultura Digital
O que é: compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa
e ¢tica.
Secretaria Municipal de Educacdo ® @prefeituracapanema
E-mail: semed @capanema.pa.gov. @) PrefeituradeCapanema
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Para: comunicar-se, acessar e produzir informagdes e conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria.
Incentivo: contato com ferramentas digitais, produgio multimidia e linguagem de
programagdo — tudo de forma ética.
e Trabalho e Projeto de Vida
O que é: valorizar e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias.
Para: entender o mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas a cidadania e ao seu
projeto de vida com liberdade, autonomia, criticidade e responsabilidade.
Incentivo: compreensio sobre o valor do esforgo e capacidades, como determinagao e
autoavaliagdo.
e Argumentagdo
O que é: argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis.
Para: formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns, com base
em direitos humanos, consciéncia socioambiental, consumo responsavel e ética.
Incentivo: consciéncia sobre modos de expressdo e reconhecimento de pontos de vista
diferentes.
e Autoconhecimento e autocuidado
O que é: conhecer-se, compreender-se na diversidade humana e apreciar-se.
Para: cuidar de sua satde fisica e emocional, reconhecendo suas emogoes ¢ as dos
outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.
Incentivo: Reconhecimento de emogdes e sentimentos e como influéncia de suas
atitudes.
e Empatia e cooperagido
O que é: exercitar a empatia, o didlogo, a resolucdio de conflitos e a cooperagao.
Para: fazer-se respeitar e promover o respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizagio da diversidade, sem preconceitos de qualquer natureza.
Incentivo: didlogo como mediador de conflitos e acolhimento da perspectiva do outro.
e Responsabilidade e cidadania
O que é: agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao.
Secretaria Municipal de Educacdo © @prefeituracapanema
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Para: tomar decisdes com base em principios éticos, democriticos, inclusivos,
sustentdveis e solidarios.

Incentivo: participagdo ativa na avaliagdo de problemas atuais, levando em conta
desafios como valores conflitantes e interesses individuais.

Essas competéncias visam assegurar aos alunos uma formag@o humana integral e, por isso, ndo
constituem um componente em si. Ao contrario: elas devem ser tratadas de forma interdisciplinar,
capilarizadas por todos os componentes curriculares.

No século XXI, a interconectividade e a complexidade das transformagdes sociais, culturais,
tecnologicas, entre outras, tém ampliado a relevéncia e necessidade de compor outras competéncias
para além das cognitivas. As competéncias pessoais e sociais estdo organizadas em autoconsciéncia,
autogestdo, consciéncia social, habilidades de relacionamento e tomada de decisdo responsavel.

Nesse sentido as competéncias pessoais e sociais apresentam um conjunto de habilidades que
permitem compreender as proprias emogdes e formas de relacionar-se com os outros, viabilizando o
autoconhecimento, colaboragiio e resolugdo de problemas. Essas competéncias fazem parte da
formagio integral e do desenvolvimento dos sujeitos.

Em consonédncia com a BNCC, as competéncias pessoais e sociais devem estar imbricadas e
articuladas com as areas do conhecimento e componentes curriculares em movimento espiralado,
possibilitando o desenvolvimento das seguintes competéncias:

a) respeitar e expressar sentimentos e emogoes, atuando com progressiva autonomia emocional;
b) atuar em grupo e demonstrar interesse em construir novas relagdes, respeitando a diversidade

e solidarizando-se com os outros, €;

c) conhecer e respeitar as formas de convivio social. Ressignificar o ambiente escolar com as
diferentes competéncias de ordem cognitiva, comunicativa, pessoais e sociais impacta

diretamente na formagdo integral dos estudantes.
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3. ENSINO FUNDAMENTAL

Diferente da Educagdo Infantil, o Ensino Fundamental — Anos Iniciais ¢ a progressdo das
multiplas aprendizagens, articulando o trabalho com as experiéncias anteriores ¢ valorizando as
situagdes lidicas de aprendizagem.

Segundo o documento da Base Nacional Comum Curricular - BNCC:

- A BNCC do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, ao valorizar as situagoes
ludicas de aprendizagem, aponta para a necessdria articulagdo com as
experiéncias vivenciadas na Educagdo Infantil. Tal articulagdo precisa prever
tanto a progressiva sistematizagdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o0 mundo, novas
possibilidades de ler e formular hipoteses sobre os fendmenos, de testa-las, de
refuti-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude ativa na construgdo de
conhecimentos. Nesse periodo da vida, as criangas estdo vivendo mudangas
importantes em seu processo de desenvolvimento que repercutem em suas
relagdes consigo mesmas, com os outros e com o mundo (BNCC, 2018, p. 58).
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Portanto, ao compreender as mudangas no processo de desenvolvimento da crianga — como @
maior autonomia nos movimentos € a afirmagdo de sua identidade — o Documento Orientador do
Territério Municipal de Capanema-PA propde o estimulo ao pensamento logico, criativo e critico, bem
como sua capacidade de perguntar, argumentar, interagir e ampliar sua compreensao do mundo.

Ao longo do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a progressdo do conhecimento ocorre pela
consolidagdo das aprendizagens anteriores ¢ pela ampliagdo das praticas de linguagem e da experiéncia
estética e intercultural das criangas, considerando tanto seus interesses ¢ suas expectativas quanto o
que ainda precisam aprender.

Além disso, essa proposta pedagogica deve assegurar, ainda, um percurso continuo de

aprendizagens e uma maior integragdo entre as duas etapas do Ensino Fundamental.

4. UNIDADES TEMATICAS

Respeitando as muitas possibilidades de orgamizagho do conhe-
crmento escolar, as unidades tematicas cefinem urm arranio dos
objetos de conhecimento a0 101G do Ensino Fundamental age-
auado as especificidades dos diferentes componentes cutriculares
Cada unidade tematica contempla uma gama Maior ou. Menor de
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5. AREAS DO CONHECIMENTO
5.1 COMPUTACAO

O conhecimento de Computagdo, instituido na Educagdo Basica pelo Parecer CNE/CBE n®
02/2022, integra o conjunto de saberes necessdrios a formagdo humana contemporinea. Ele ¢
representado por um conjunto de competéncias e habilidades voltadas ao contexto social digital, com
prioridade para tematicas como o uso consciente de tecnologias, processos de comunicagdo, analise de
informagdes ¢ midias, cultura digital, mundo digital, pensamento computacional e inteligéncia
artificial.

Segundo o parecer supracitado, a Computagio constitui-se como uma area interdisciplinar do
conhecimento humano, com forte ligagdo com a Matemitica. Trata-se de uma articulagdo entre saberes
proprios desse campo, com aplicagdes na comunicagio humana, na anélise de problemas e na projegao
de solugdes para situagdes especificas. Ampliando o sentido da Computagdo, inclui-se a drea de
Educagido Midiatica e Digital, que, para fins documentais neste plano de estudo, serd considerada
sindnima, de modo a abranger as habilidades dessas areas no componente de Computagdo.

Em Capanema-PA, a Computagdo deve ser desenvolvida com base em principios de préticas
éticas, sustentabilidade, equidade, criticidade, uso consciente, andlise dos meios de produgdo e
distribuigdo das tecnologias, incorporagio das competéncias relacionadas a Inteligéncia Artificial ¢
articulagiio entre Cultura Digital, Mundo Digital e Pensamento Computacional. O trabalho pedagogico
esta estruturado a partir da premissa de uma atuagdo inicial no uso ético das tecnologias (Cultura
Digital), avangando para questdes de infraestrutura e funcionamento dos diferentes recursos (Mundo
Digital) e, por fim, abordando préticas ¢ condigdes para a automatizagdo e o desenvolvimento de
diferentes tecnologias (Pensamento Computacional e Inteligéncia Artificial).

Assim, os eixos estruturantes da area de Computagio em Capanema/PA sio:

1. Cultura Digital;
Mundo Digital;

Pensamento Computacional;

B

Inteligéncia Artificial.
Considerando esses pressupostos ¢ em articulagdo com as competéncias gerais da Educagdo
Basica, a drea de Computagdo — e, consequentemente, o componente curricular de Computagdo —

deve garantir aos estudantes o desenvolvimento de competéncias especificas.
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5.1.1 Competéncias especificas de Computacio para o Ensino Fundamental,

1. Compreender a Computagdo como uma drea de conhecimento que contribui para explicar o mundo
atual e ser um agente ativo e consciente de transformagdo capaz de analisar criticamente seus impactos
sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnologicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os individuos na
sociedade, discutindo questdes socioambientais, culturais, cientificas, politicas e economicas.

3. Expressar e partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solu¢des computacionais utilizando
diferentes linguagens e tecnologias da Computagdo de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e
ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagdo e suas tecnologias para identificar problemas e criar
solugdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicergar descobertas
em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica ¢ inovadora, considerando o0s
impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo computacional de problemas de diversas
areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentagdes coerentes ¢ consistentes, utilizando
conhecimentos da Computagdo para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informacdes confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam sentido ao
contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computagdo e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que
possibilitem automatizar processos em diversas 4reas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentdveis ¢ solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais,
de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da

Computagio e suas tecnologias para tomar decisoes frente as questoes de diferentes naturezas.

5.1.2 Componente Curricular: Computagio

Com base nos documentos curriculares nacionais, a BNCC Computagdo compreende que os
diferentes eixos que compdem a drea retinem um conjunto de ideias fundamentais que articulam entre
si: abstragdo, automagdo, decomposi¢do, reconhecimento de padrdes, representagdo, andlise critica,

seguranga e ética digital, participagdo cidada, uso responsavel de dados e compreensdo das midias.
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Essas ideias sdo essenciais para o desenvolvimento do pensamento computacional, da
inteligéncia artificial, do mundo digital e da cultura digital, devendo se concretizar, na escola, em
objetos de conhecimento que conectem conceitos, praticas e atitudes. Por exemplo: A abstragio ¢ a
decomposi¢do estdo presentes no estudo de algoritmos, programagdo e modelagem de dados; O
reconhecimento de padrdes e a automagao aparecem tanto na resolugio de problemas computacionais
quanto no uso e andlise de sistemas baseados em Inteligéncia Artificial; A analise critica envolve
compreender como plataformas digitais, midias e redes sociais influenciam comportamentos e
opinides; A seguranga e ética digital relacionam-se a prote¢do de dados, a regulagdo das tecnologias e
ao combate a desinformagido; A participagdo cidadd no mundo digital implica engajamento ético,
criativo ¢ colaborativo na produgao e compartilhamento de informagdes e solugdes tecnologicas; A
compreensdo das midias e da cultura digital envolve interpretar e produzir contetidos em multiplos
formatos, de forma critica e inclusiva.

Esses conceitos se evidenciam tanto em situagdes cotidianas, como interagdes em redes sociais,
uso de aplicativos e analise de noticias, quanto em outras areas do conhecimento, como Ciéncias,
Matematica, Artes, Linguagens e Ciéncias Humanas.

Para garantir uma formagdo ampla e critica, ¢ fundamental assegurar no curriculo do Ensino
Fundamental I as seguintes aprendizagens:

e Compreensdo de algoritmos e inteligéncia artificial e suas implicagdes éticas: compreender o
funcionamento de algoritmos, o uso de dados para o treinamento de mdquinas, as plataformas
digitais e as diferentes formas de Inteligéncia Artificial (IA), além de refletir sobre suas
implicagdes éticas e sociais.

e Letramento computacional: integrar o letramento computacional aos conteudos e
aprendizagens curriculares como elemento essencial para preparar os estudantes para os
desafios da sociedade contemporanea.

e Letramento informacional e midiatico: desenvolver novas competéncias comunicacionais ¢
midiaticas, aprofundando o conhecimento e a relagdo com diferentes tipos de midia e géneros
discursivos, como textos jornalisticos e publicitirios, especialmente no ambiente digital.

e Cultura Digital e Mundo Digital: compreender e utilizar dispositivos tecnologicos, linguagens
¢ midias de forma integrada, superando a compartimentalizagdo do conhecimento ¢

desenvolvendo capacidades interdisciplinares.
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e Cidadania digital: associar competéncias técnicas, como programagio e construgdo de
dispositivos, & compreensao critica das interagdes nos meios digitais, reconhecendo limites,
possibilidades e responsabilidades.

e Direitos digitais: proteger direitos individuais e coletivos no ambiente digital, refletindo sobre
regulagdo, representatividade, modelos de negécios, uso de dados, seguranga online ¢
participagdo cidada para promover 0 bem comum.

Pensamento Computacional:

e Anos Iniciais: desenvolver nogdes bésicas de sequéncias, comandos ¢ padrdes; criar
representagdes simples de solugdes (desenhos, fluxogramas, blocos de codigo);
implementar solugdes.

e Anos Finais: projetar algoritmos; utilizar linguagens de programagdo; analisar eficiéncia e
&tica das solugdes; compreender conceitos como decomposigdo ¢ abstragao.

Mundo Digital:

e Anos Iniciais: reconhecer dispositivos digitais, suas fungdes e regras basicas de seguranca.

e Anos Finais: compreender o funcionamento de redes, fundamentos de sistemas
distribuidos, criptografia, representagao de dados.

Cultura Digital:

e Anos Iniciais: aprender a interagir com seguranga ¢ respeito no ambiente digital; identificar
informagdes confiaveis.

e Anos Finais: compreender algoritmos de recomendacio, refletir sobre modelos de negocios
de plataformas, identificar fake news e criar conteiidos multimodais de forma ética;
impactos éticos ¢ ambientais da tecnologia.

Inteligéncia Artificial:

e Anos Iniciais: conhecer os conceitos fundamentais de inteligéncia artificial, através das
dimensdes de: Interagio Humano-IA; Percepgao; Representagio e Raciocinio; Aprendizado
de Maquina; Impacto Social e Etico.

e Anos Finais: consolidar conceitos fundamentais de inteligéncia artificial, através das
dimensdes de: Interagio Humano-IA; Percepgao; Representagdo e Raciocinio; Aprendizado

de Mégquina; Impacto Social e Etico. Desenvolver solugdes com [A.
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5.1.2.1 Computagiio no Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Para o desenvolvimento das habilidades previstas para o Ensino Fundamental — Anos Iniciais,
¢ imprescindivel levar em conta as experiéncias ¢ os conhecimentos computacionais ja vivenciados
pelos alunos, criando situagdes nas quais possam fazer observagdes sistemadticas de aspectos
quantitativos e qualitativos da realidade, estabelecendo inter-relagdes entre eles e desenvolvendo ideias
mais complexas. Essas situagdes precisam articular multiplos aspectos dos diferentes contetdos,
visando ao desenvolvimento das ideias fundamentais da Computagdo, como cultura digital, mundo
digital, pensamento computacional e inteligéncia artificial.

Da mesma forma que na fase anterior (Etapa da Educagdo Infantil), a aprendizagem em
Computagdo no Ensino Fundamental — Anos Iniciais também estd intrinsecamente relacionada a
construgdo de significados dos objetos digitais e computacionais. Esses significados resultam das
conexdes que os alunos estabelecem entre os conceitos de Computagéo e seu cotidiano, entre eles ¢ o0s
diferentes eixos do curriculo (Pensamento Computacional, Inteligéncia Artificial, Mundo Digital e
Cultura Digital) e, por fim, entre eles e os demais componentes curriculares.

Nessa fase, precisa ser destacada a importdncia da comunicagdo em linguagens digitais e
computacionais, envolvendo o uso da linguagem algoritmica, da representagio grafica de dados e
processos, ¢ da argumentagdo critica sobre solugdes digitais e seus impactos. Além dos diferentes
recursos didaticos e materiais — como materiais desplugados, jogos digitais, simuladores, planilhas
cletronicas, softwares de programagdo em blocos ¢ linguagens textuais, ambientes de robotica
educacional ¢ ferramentas de inteligéncia artificial —, € importante incluir também a historia da
Computagdo e da tecnologia digital como recurso para despertar interesse e oferecer um contexto
significativo para aprender e ensinar. Entretanto, esses recursos precisam estar integrados a situagoes
que propiciem a reflexdo critica e criativa, contribuindo para a sistematizagdo dos conceitos
computacionais ¢ para a formagio da cidadania digital.

A leitura dos objetos de conhecimento e das habilidades essenciais de cada ano nos quatro eixos
da Computa¢do permite uma visdo das possiveis articulagdes entre as aprendizagens previstas.
Entretanto, recomenda-se também uma leitura vertical de cada eixo, do 1.° ao 5.° ano, a fim de
identificar como foi estabelecida a progressdo das habilidades e a carga horaria sugerida 1 h/a semanal
e 40 h/aula anuais. Essa leitura é conveniente para comparar as competéncias de um dado ano com as
dos anos anteriores, verificando a amplia¢dio e o aprofundamento continuos do pensamento

computacional, da inteligéncia artificial, da cultura digital e do entendimento do mundo digital.
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Cumpre também considerar que, para a aprendizagem de certos conceitos computacionais, €
fundamental haver um contexto significativo para os alunos, que pode advir tanto do cotidiano quanto
de outras dreas do conhecimento e da prépria histéria da tecnologia. No entanto, ¢ igualmente
necessario que desenvolvam a capacidade de abstrair o contexto, identificando padrdes e relagoes que
possam ser aplicados em novos cenarios. Para favorecer essa abstragdo, ¢ importante que os estudantes
reelaborem problemas computacionais apds resolvé-los, propondo novas versdes, alterando condigdes
ou introduzindo novos dados. Assim, pretende-se que formulem solugdes criativas e inovadoras,
refletindo criticamente sobre os limites e possibilidades das tecnologias.

Além disso, nessa fase do Ensino Fundamental, ¢ importante iniciar os alunos, gradativamente,
na compreensdo, analise e avaliagdo de argumentagdes computacionais e digitais. Isso envolve a leitura
de textos técnicos, a interpretagdo de dados e algoritmos, a andlise de vieses em sistemas de inteligéncia
artificial e o desenvolvimento do senso critico em relagdo as tecnologias digitais, suas promessas ¢

Seus riscos.

5.1.2.2 Objetos de conhecimento de Computagéo nos anos iniciais do Ensino Fundamental

ENSINO FUNDAMENTAL - 1.2 ANO

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES BNCC CARGA
TEMATICAS (EIXO) CONHECIMENTO HORARIA
SUGERIDA
Uso de artefatos | (EFO1CO06) Reconhecer e explorar
computacionais artefatos computacionais voltados a
atender necessidades pessoais ou 5h/a
coletivas.
Seguranca e (EFO1CO07) Conhecer as possibilidades
CULTURA DIGITAL | responsabilidadenouso | de uso seguro das tecnologias
de tecnologia computacionais para protegdo dos 5h/a
computacional dados pessoais e para garantir a propria
seguranga.
|A centrada no Planeta: (EF15lA02) Gerenciar seus dados
INTELIGENCIA Impacto Social pessoais com responsabilidade, 5h/a
ARTIFICIAL protegendo a sua privacidade.
Codificacdo da | (EFO1CO04) Reconhecer o que € a
informagdo informacdo, que ela pode ser
MUNDO DIGITAL armazenada, transmitida como Sh/a

mensagem por diversos meios e descrita
em vdrias linguagens.

(EFO1CO05) Representar informagdes
usando diferentes codificagdes. 5h/a
(EFO1COO01) Organizar objetos fisicos ou
digitais considerando diferentes
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caracteristicas para esta organizagdo,
Organizacdo de objetos | explicitando semelhangas (padrdes) e 5h/a
diferencas.
(EF01C0O02) Identificar e seguir
sequéncias de passos aplicados no dia a
PENSAMENTO dia para resolver problemas. 5h/a
COMPUTACIONAL (EFO1CO03) Reorganizar e  criar
Conceituagdo de | sequéncias de passos em meios fisicos
Algoritmos ou digitais, relacionando  essas 5h/a
sequéncias a palavra ‘Algoritmos’
ENSINO FUNDAMENTAL - 2.2 ANO
UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES BNCC CARGA
TEMATICAS (EIXO) CONHECIMENTO HORARIA
SUGERIDA
Uso de artefatos | (EFO2CO05) Reconhecer as caracteristicas e
computacionais usos das tecnologias computacionais no
cotidiano dentro e fora da escola. 5h/a
Seguranca e (EF02C006) Reconhecer os cuidados com a
responsabilidade no | seguranga no uso de  dispositivos
CULTURA DIGITAL | uso de tecnologia computacionais. 5h/a
computacional
IA centrada no (EF151A01)  Reconhecer  sistemas de
INTELIGENCIA Planeta: Interagdo Inteligéncia Artificial em diferentes contextos,
ARTIFICIAL Humano-lA; Impacto | compreendendo suas caracteristicas,
Social; funcionalidades e impactos na sociedade,
além de diferencid-los da inteligéncia 5h/a
humana.
Uso e Design: (EF151A09) Compreender que a Inteligéncia
Percepgao; Artificial necessita de dados (de diferentes
fontes) para seu funcionamento.
5h/a
Hardware e Software | (EF02C004) Diferenciar componentes fisicos
(hardware) e programas que fornecem as
MUNDO DIGITAL instrugdes (software) para o hardware. 5h/a
Instrucdo de maquina | (EF02C003) Identificar que maquinas
diferentes executam conjuntos proprios de 5h/a
instrugdes e que podem ser usadas para
definir algoritmos.
(EF02CO01) Criar e comprar modelos
(representagdes) de objetos, identificando
Modelagem de | padrdes e atribuindo essenciais. 5h/a
objetos
PENSAMENTO (EF02C002) Criar e simular algoritmos
COMPUTACIONAL representados em linguagem oral, escrita ou
Algoritmos com | pictografica, construidos como sequéncias 5 h/a
repeticbes simples com repeticdes simples (iteragdes definidas)
com base em instrugdes preestabelecidas ou
Secretaria Municipal de Educagao ® @prefeituracapanema
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criadas, analisando como @ precisdo da
instrugdo impacta na execugdo do algoritmo.
ENSINO FUNDAMENTAL — 3.2 ANO ]
UNIDADES OBIJETOS DE HABILIDADES BNCC CARGA
TEMATICAS (EIXO) CONHECIMENTO HORARIA

SUGERIDA

Uso de artefatos | (EFO3C007) Utilizar diferentes
computacionais navegadores e ferramentas de busca para
pesquisar e acessar informacoes.
(EFO3CO08) Usar ferramentas
computacionais em situagoes diddticas
CULTURA DIGITAL para se expressar em diferentes formatos
digitais.
Seguranca e (EF03CO09) Reconhecer o potencial
responsabilidade no uso impacto do compartilhamento de
de tecnologia. informagbes pessoais ou de seus pares em
meio digital.
|A centrada no Planeta: (EF151A04) Descrever problemas reais e
INTELIGENCIA Percep¢do; suas solugbes em linguagem natural e
ARTIFICIAL Representacdo e matematica.
Raciocinio.
Fundamentos de |A: (EF15lA05)  Descrever solugdes ou
Percepgdo; algoritmos que sejam computaveis.
Representagdo e
Raciocinio; Aprendizado | 3h/a
de Maquina. (EF151A06) Reconhecer problemas e usar
formas simples de organizar informacdes
para resolvé-los com algoritmos classicos. 4h/a
Interface fisica (EFO3CO06) Reconhecer que, para um
computador  realizar tarefas, ele se
MUNDO DIGITAL comunica com o mundo exterior com o uso
de interfaces fisicas (dispositivos de
entrada e saida).
Codificagdo da | (EFO3CO04) Relacionar o conceito de
informagdo informagao com o de dado.
(EFO3CO05) Compreender que dados sdo 2 hfa
estruturados em formatos especificos

dependendo da informacdo armazenada.

Decomposicdo (EFO3CO03) Aplicar @ estratégia de

decomposigao para resolver problemas

complexos, dividindo esse problema em

partes ~ menores, resolvendo-as €

PENSAMENTO combinando suas solugdes.

COMPUTACIONAL | Logica Computacional (EFO3C0O01) Associar 0s valores
'verdadeiro’ e 'falso’ a sentencas |6gicas

que dizem respeito a situacdes do dia a dia,
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fazendo uso de termos que indicam

negagao.
Algoritmos com | (EFO3C0O02) Criar e simular algoritmos 7 h/a
repeti¢des condicionais | representados em linguagem oral, escrita
simples ou pictografica, que incluam sequéncias e

repeticdes  simples com  condigdo
(iteragdes indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragdo.

ENSINO FUNDAMENTAL — 4.2 ANO

UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES BNCC CARGA
TEMATICAS (EIXO) CONHECIMENTO HORARIA
SUGERIDA
Seguranca e | (EFO4CO07) Demonstrar postura ética nas
responsabilidade no | atividades de coleta, transferéncia, guarda e
uso de tecnologias uso de dados. 1h/a

(EFO4CO08) Reconhecer a importancia de 2 h/a
verificar a confiabilidade das fontes de

CULTURA DIGITAL informacdes obtidas na Internet.
Uso de tecnologias (EFO4CO06) Usar diferentes ferramentas
computacionais. computacionais para criagdo de contelido
(textos, apresentacoes, videos, etc.). 2 h/a
IA centrada no (EF151A03) Entender que a Inteligéncia
INTELIGENCIA Planeta: Interacdo Artificial requer recursos naturais para seu
ARTIFICIAL Humano-lA; Impacto | funcionamento e que recursos devem ser
Social. utilizados de forma ética.
1h/a
Fundamentos de IA: (EF151A08) Utilizar formas de organizagdo e
Percepgdo; raciocinio simbolico para implementar
Representagdo e solugdes.
Raciocinio; 2 h/a
Uso e Design: (EF151A10) Utilizar sistemas de Inteligéncia
Interacdo Humano-lA; | Artificial multimodal de maneira critica e
Percepcdo; Impacto reflexiva. 2 h/a
Social. (EF151A11) Relacionar privacidade de dados 2h/a

com ética em IA.

(EF151A12) Experimentar solugdes de 2h/a
Inteligéncia Artificial para a inclusdo.

Codificagdo da | (EFO4C0O04) Entender que para guardar,
informagdo manipular e transmitir dados deve-se
MUNDO DIGITAL codifica-los de alguma forma gque seja 2h/a
compreendida pela maquina (formato
digital).

(EFO4CO05) Codificar diferentes informacdes
para representacdo em computador (binaria, 2h/a
ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
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PENSAMENTO
COMPUTACIONAL

Algoritmos com
repeti¢des simples e
aninhadas

(EFO4CO03) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e
repeticbes simples e aninhadas (iteragdes
definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboragdo

10 h/a

Matrizes e registros

(EFO4C0O01) Reconhecer objetos do mundo
real ef/ou digital que podem ser
representados através de matrizes que
estabelecem uma organizacdo na qual cada
componente estda em uma posicdo definida
por coordenadas, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representacgoes.

6h/a

(EFO4C002) Reconhecer objetos do mundo
real efou digital que podem ser
representados através de registros que
estabelecem uma organizacdo na qual cada
componente é identificado por um nome,
fazendo  manipulagbes  sobre  estas
representagoes.

6 h/a

ENSINO FUNDAMENTAL - 5.2 ANO

UNIDADES
TEMATICAS (EIXO)

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES BNCC

CARGA
HORARIA
SUGERIDA

CULTURA DIGITAL

Seguranga

e | (EFO5C008) Acessar as informacdes na

responsabilidade no uso | Internet de forma critica para distinguir os

de tecnologias

contetdos confidveis de ndo confidveis.

2 h/a

(EFO5C009) Usar informacoes
considerando aplicagdes e limites dos
direitos autorais em diferentes midias
digitals.

2 h/a

Uso de tecnologias
computacionais.

(EFO5C0O10) Expressar-se critica e
criatividade na compreensdo das
mudangas tecnolégicas no mundo do
trabalho e sobre a evolugdo da sociedade.

1h/a

(EFO5C011) Identificar a adequacdo de
diferentes tecnologias computacionais na
resolugdo de problemas.

1h/a

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

Aperfeicoamento pessoal | (EF151A16) Compreender os impactos da

e profissional: Interagdo

Humano-IA; Impacto
Social.

IA nas relagbes sociais.

2 h/a

Técnicas e Aplicagdo:
Percepcgao;

EF15IA13) Usar algoritmos simples para
classificar e agrupar objetos.
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Representacdo e
Raciocinio; Aprendizado 2h/a
de Maquina; Impacto (EF151A14) Relacionar aprendizado de 1h/a
Social. mdquina com Inteligéncia Artificial.
(EF15IA15) Compreender os limites e 1h/a
cuidados éticos na aplicagdo de solugdes
de IA.
Fundamentos de IA: (EF15IA07) Criar solugbes desenhando
Percepgao; caminhos (grafos) que mostrem as opgdes
Representacdo e possiveis. 1h/a
Raciocinio.
Arquitetura de | (EFO5C005) Identificar os componentes
computadores principais de um computador
MUNDO DIGITAL (dispositivos de entrada/saida, 2h/a
processadores e armazenamento).
Sistema Operacional (EFO5C007) Reconhecer a necessidade de 2h/a
um sistema operacional para a execugao
de programas e gerenciamento do
hardware.
Armazenamento de | (EFOSCO06) Reconhecer que os dados
dados podem ser armazenados em um 1h/a
dispositivo local ou remoto.
(EFOSC002) Reconhecer objetos do
mundo real e digital que podem ser
representados através de grafos que 2 h/a
estabelecem uma organizagdo com uma
PENSAMENTO Listas e Grafos quantidade  varidvel de  vértices
COMPUTACIONAL conectados por arestas, fazendo
manipulacdes simples sobre estas
representagoes.
(EFOSC0O01) Reconhecer objetos do 2h/a
mundo real e/ou digital que podem ser
representados através de listas que
estabelecem uma organizagdo na qual ha
um numero varidvel de itens dispostos em
sequéncia, fazendo manipulagdes simples
sobre estas representagdes.
Logica Computacional (EFOSC0O03) Realizar operagbes de
negacdo, conjun¢do e disjuncdo sobre
sentencas logicas e valores ‘verdadeiro’ e 3h/a
‘falso’.
Algoritmos com selegdo | (EFO5CO04) Criar e simular algoritmos 15 h/a
condicional representados em linguagem oral, escrita
ou pictogréfica, que incluam sequéncias,
repetices e selegdes condicionais para
Secretaria Munt:lpal de Educa;ao ® @prefeituracapanema
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resolver problemas de forma
independente e em colaboragao.

6 METODOLOGIA
Acreditamos que a fungdo da escola vai além de criar, transmitir e reconstruir o conhecimento.

Caracteriza-se como um espago de preservagdo e de aquisigio de valores onde sdo trabalhadas todas
as dimensdes humanas do aluno.

E importante que o método de aprendizagem respeite os diferentes estilos e ritmos. A
construgao do conhecimento parte dos conhecimentos prévios do aluno, instigando-o a novas
descobertas através de seus interesses, desafios propostos e situagdes-problema sendo construido a
partir das trocas com o meio através de um trabalho em equipe onde o grupo possa compartilhar ideias,
informagdes, responsabilidades e decisdes.

A metodologia de trabalho estd embasada nos estudos dos objetos de conhecimentos,
habilidades e competéncias que serio desenvolvidos em ambientes adequados de ensino e de
aprendizagem. Podem ser utilizados como recursos: conversas informais, debates, seminarios, leituras,

pesquisas, jogos didaticos, atividades complementares, trabalhos individuais e em grupo.

7 AVALIACAO
Para que a avaliagdo seja significativa na pratica escolar e tendo como referéncia a Base

Nacional Comum Curricular, é imprescindivel entendé-la como instrumento de andlise permanente do
processo pedagdgico que revela ao professor, a maneira como os alunos estdo se apropriando dos
objetos de conhecimento. Deste modo, a avaliagdo tera a tragdo diagnostica, possibilitando ao
professor novas agdes e ajustes no planejamento, respeitando os limites e as especificidades dos alunos.

Avaliar, pressupde expectativas de resultados, e € desejavel que o aluno apresente progressos:

- em sua capacidade de concentragio;

- na atividade cognitiva, com a conquista de maneiras de pesquisar, estudar e autoavaliar-se,
bem como, conquistando elementos basicos do componente curricular que lhe permitam avangcar, ate
acompanhar significativamente, os contetidos do ano seguinte;

- nas relagdes interpessoais, pela demonstragdo de sociabilidade, solidariedade, cooperagdo e
participagdo;

- na leitura e na escrita, passando a elaborar textos cada vez mais integrados e conseguindo
transferir os conhecimentos para outras situagdes, inclusive da vida;

- na capacidade de analisar, comparar, classificar, deduzir, criticar, sintetizar e interpretar dados,

fatos e situagdes;
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- em sua maneira de planejar, definir metas e resolver, em grupos, situagdes-problema com a
utilizagdo de estratégias e métodos;

- no uso de informagdes diversas.

Como as provas, comumente, ndo constituem instrumentos capazes de detectar todos os
avangos ao longo do processo pedagogico, propomos:

- prova escrita;

- prova oral;

- pesquisa realizada em aula e extraclasse;

- trabalho realizado em aula e extraclasse;

- autoavaliagdo; e,

- entre outros.

O processo avaliativo deve ser feito considerando-se sempre a participagdo, o quanto cada
aluno conseguiu desenvolver de acordo com as condigdes criadas durante o processo, as atitudes e os
valores, e as competéncias ¢ habilidades que foram privilegiadas. Por isso, os aspectos qualitativos

devem ser tdo relevantes, quanto os aspectos quantitativos.
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